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N | Elokuun lopussa Tokion Shoshinakai-messuilla Nintendon Japanin 
| osasto kertoi tuoreesta uutuudestaan nimeltä Super FX. 
: Super FX on 32-bittinen customchip, joka Pust Seite 

kohentaa selvästi SuperNESin suorituskykyä m 
niin nopeuden kuin teknisten valmiuksienkin pys 
osalta. RISC-pohjaisen prosessorin ja digitaali- pussa 
signaaliprosessorin (DSP) avulla Super FX paran- 
taa SuperNESin kykyä esittää todentuntuisempaa 
grafiikkaa varjostuksen, skaalauksen ja hahmojen 
pyörivän liikkeen myötä. Kuulostaako monimut- 
kaiselta? Niin, ehkä on syytä kertoa enemmän 
näistä konsteista. 
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Se saa riittää mutkikkaista termeistä, 
nyt on aika puhua itse pelistä, jota on 
odoteltu kuumeisesti. Ensimmäinen 
peli tällä superlastulla. Star Fox! 

Olemme joutuneet keskelle linnunrataa uu- 
teen aurinkokuntaan, joka koostuu useista 
rikkaista planeetoista. Kolmella näistä on 
kehittyneet sivilisaatiot ja muut toimivat 
vain raaka-ainelähteinä. Yksi rikkaista ja 
hyvinvoivista planeetoista on nimeltään 
Corneria. Siellä kasvoi kauan sitten nero- 
patti Andross. Hän havaitsi nopeasti ole- 
vansa kehittyneempi kuin ikätoverinsa. 
Kasvettuaan vanhemmaksi hän alkoi tehdä 
kokeita moottoreilla ja energialla. Corneri- 
an ihmiset eivät sietäneet pitkään hänen ottamiaan riskejä ja aiheuttamiaan vaaroja ja useiden varoitusten 

jälkeen hänet karkotettiin kotiplaneetaltaan. 

Cornerian väki unohti melko pian Androssin, mutta 

eräänä päivänä turvajoukot huomasivat, että pla- 
neetta Venomilla tapahtui jotakin erikoista. Venom 
oli ollut asumaton planeetta, mutta nyt sen ympäril- 
lä kuhisi avaruusaluksia. Ei kestänyt kovin pitkään 
ennen kuin tajuttiin, että Andross oli asialla ja pian 
hän julisti sodan Corneriaa vastaan. 

Valitettavasti Corneria ei ollut satsannut taistelupi- 
lottien koulutukseen ja heidän uusi avaruuslaivas- 
tonsa, Arwings, vaati erityisen taitavia ja kokeneita 

lentäjiä. Kenraali Pepperin mieleen juolahti Star Fox 
Team. Heitä tarvittaisiin apuun Venomin valloittami- 
sessa ja Androssin nujertamisessa. Pelaaja on Fox Mc- 
Cloud, Star Fox Teamin johtaja, ja tehtävänä on lentää 
pitkä matka Venomiin ja pysäyttää Androssin joukot. 
Apuna on kolme taitavaa miehistön jäsentä, mutta 
johtaja on tietysti itse vastuussa Cornerian tulevaisuudesta... 
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Toimituksen arvio 
No niin! Tässä Nintendo on onnistunut.upeasti. 
Fantastista grafiikkaa ei voi verrata muihin pelei- 
hin ja pelituntumakin on mainio. Lisäksi pelin 
hauskoilla hahmoilla on kullakin oma luon- 
teensa ja musiikki jytisee kuin sci-fi-filmin eloku- 
vanäytöksessä. Eikä Star Foxissa.ole pelkästään 
kaunis ulkokuori, vaan peli on myösyhäuska ja 
haastava erilaisine ratoineen ja salaisuuksineen. 
Kyseessä on Huippupeli ja välitön Klassikko. 
STOP PRESS Peli tulee Suomeen syksyllä nimellä 

A POWER PLAYER 

| Muu miehistö — 
Peppy Hare 
Peppy tunnetaan taitavana ja rauhallisena len- 
täj Hänen taitojaan ja kokemustaan tarvi- 
taan välttämättä. 

Slippy Toad 
Slippy voi vaikuttaa rennolta kaverilta, mutta 
hän on melko säikky ollakseen taistelupilotti. 
Hän ajautuu usein vaikeisiin tilanteisiin ja joh- 
tajan pitää olla valmiina pelastamaan Slippy. 

Falco Lombardi 
Falco viihtyy hyvin ilmassa ja avaruudessa 

inakin yhtä hyvä o kuin itse 



Kauan sitten, galaksilla kaukana meistä... George Lu- 
cas kirjoitti tarinaa ensimmäiseen kolmesta Star Wars 

-elokuvasta. Sopivasti elokuvan 15 vuoden ikää tulee 
juhlistamaan Super Star Wars, JVC:n ja Lucas Artsin 
ensimmäinen SuperNES-peli. 

Peli seurailee elokuvan juonta, vaikka sekaan on lisäilty uusia 
monstereita ja paikkoja tekemään pelistä entistäkin ravakampaa. 

Pelissä on myös useita digitoituja jaksoja elokuvasta, jotka luovat 

aikamoisen tunnelman. 14 rataa on saatu täytettyä toiminnalla ja 

seikkailulla, mikä tekee pelistä komean elämyksen. 

Päähenkilöt 

Peli aloitetaan Luke Skywalkerin hahmossa, mutta myöhemmin voi valita sankariksi myös Chewbac- 

can tai Han Solon. Tässä on lyhyt esittely: 

| | Luke Skywalker | Chewbacca 
Pituus: — 175cm | s: = 24cm 
kä: == 19vuotta (kä 200 vuotta | 

"Han Solo 
183 cm 

Ikä: 

Ase: Blastech BL-22 Ase: Crossbow FD-011 

Kansallisuus: Tatooine 

Luke voi käyttää alussa vain 

yhtä asetta. Mutta viidennen ra- 
dan jälkeen hän saa myös laser- 

miekan kamppailuihinsa. Luke 

on nopea ja ketterä ja molem- 

mat hänen aseensa ovat tehok- 

PETIT LIE KRLIITIEN 

| Kansallisuus: Kazhyyyk 

Luke kohtaa Chewien radan 8 

[RT TEEE NN s ELIOT ERKON TATOIKTA 
joka on hyvin tehokas, mutta 
valitettavasti hän ei saa mat- 
kan varrella toista asetta. 

| 

| 
31 vuotta 

| As Blastech DL-44 
Kansallisuus: Tuntematon 

Yhdeksännen radan jälkeen tar- 

vitaan avaruusalusta, jolla len- 

netään Alderaaniin. Han Solo on 

Millenium Falconin kapteeni, 

OS KZIEITISEN 

Peli koostuu siis 14 kentästä. Useimmat näistä on tavallisia vaakasuuntaan vieriviä ratoja, mutta toiset 

muistuttavat enemmän shoot 'em up,-pelejä monine Mode 7 -tehosteineen. Pelissä täytyy siis olla 

nokkela ja sormistaan nopea menestyäkseen. 
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B NINT 
EN THEN TA TUNES 

Pomo: 

KYTI NTT MT: 

Monster 
Ensimmäinen 
kenttä sijaitsee au- 

tiomaassa. Tarkoitus on vain 
juosta ja kerätä kaikki sydämet, jotka ilmestyvät 
vihollisten kaatuessa. Toisissa paikoissa on lento- 
hiekkaa, mutta siihen ei voi upota niin syvälle että 

kuolisi, joten sitäkään ei tarvitse pelätä. Kun olet 

voittanut lop- 

pumonsterin 

NEET (e 
3PO:n, joka ker- 

too, että Jawas 
on ryövännyt 
R2-D2:n. Sinun 
pitää auttaa ys- 

tävän löytämi- 

EIUSSE N 

Ei loppupomoa 
Kun olet päässyt jättimäisen koneen 
luokse, sinun pitää mennä sinne sisään. 

Se käy kiipeämällä niin korkealle kuin 
voi ja hyppäämällä sitten alas katon rei- 

EST NIRO LEEIE! 
katolla on mo- 
nia tykkejä. Älä 
turhan päiten 
yritä ampua nii- 
tä, vaan juokse 
ja loiki sivuun 
kauemmas oi- 
kealle. 

Ei loppupomoa 
Luke on taas ulkona aavikolla, tällä ker- 

taa hiekkaväen maassa. Kun saat vihre- 
ät vihulaiset ammuttua, jää jäljelle vih- 
reä sohjo, johon saattaa takertua. Silloin 

olet helppo saalis toisille ihmissyöjä- 
monstereille, jo- 

ten pyri välttä- 
mään tätä her- 

nemuhennosta. 
Ota lopussa rau- 
LEIKI NEN STS 
so mihin astut, 

ettet vain putoa 
alas. Kentän lo- 
pussa tulee vas- 
taan Obi Wan- 
Keno-bi, joka antaa sinulle lasermiekan. 

PäIkKNy EIT YEY 

G POWER PLAYER 

Ei loppupomoa 
Olet edelleen au- 
tiomaassa ja nyt 
lentelet pienellä 

avaruusaluksella yhdessä C- 
3PO:n kanssa. Sinun pitää 
ampua Jawas ja lentää sitten 
valtaisaan hiekkamönkijään, 

mistä R2-D2 löytyy. 

Pomo:Laya Beast 
Nyt olet päässyt hiekkamönkijän sisään 
ja on aika käydä etsimään R2-D2:ta. Tääl- 
lä sisällä on kuolettavaa lentohiekkaa ja 
säteet estävät kulkemisen toisissa pai- 
koissa. Liu'u nopeasti säteiden alta ja 

välttele lento- 
hiekkaa, niin sel- 
viät —kentäst 

Kun pystyt voit- 
tamaan valtavan 
aavikkohirviön, 

tulee —vastaasi 

R2-D2, joka al- 

kaa kertoa Obi 
Wan-Kenobista. 

Pomot: Banthas ja 
Mutant Womprat 
Ennen kuin pääsee loppumonsterin 
luokse, täytyy nutistaa neljä banthasia. 
Nämä ovat suuria häränkaltaisia eläi- 

miä, 

jotka ovat muita 
vastuksia vah- 
vempia, vaikka 
LUULEEKO MOISEN 
paljon energiaa 
LSL IN JOUTOIIEN 
MU AKSSENENTA 

"MU käyttele miek- 
| kaa tai ammu 
i JOKIITOTIIEN 

KOP. [mä Tocn 



Ei loppupomoa 
Seitsemäs kenttä 
muistuttaa aika 
lailla kakkosta. 
HEEIIETSTINSIET 

tykittää Jawas tieltä ja kun 
on selvinnyt 19 yksilöstä, voi 

+ lähteä mahdollisimman vik- 
kelään lentämään kohti kylää Mos Eisley. 

Pomo:Klahar 
Nyt olet päässyt sisään Mos Eisleyn baa- 
riin. Kun täällä selvittää kaikki viholli- 
set, asettuu vastaan karmaiseva loppu- 
pomo Klahar. Ammu taukoamatta hän- 
tä ja loikkaa, kun hän ojentaa pitkää 

kaulaansa. Kun voittaa kamppailun, saa kohdata 

Han Solon. Hän kertoo avaruusaluksestaan, joka on 
telakalla 94 ja päätös lähteä heti matkaan syntyy 
EIS:TETSSSN 

a 
P- 

Pomo: VETTÄAT VN PII PIIKTI 
' Droid 

Nyt olette päätyneet Kuolemantähden 
halliin. Darth Vaderin alus lentelee si- 
sällä ympyrää ja ellet ota rauhallisesti, 
kun alus on tulossa kohti, voit pudota 
mustaan aukkoon. Joten malttia silloin kun lähesty- 
vän aluksen meteli alkaa kuulua. 

Pomo:Tractor Beam 
Radalla 13 täytyy hypellä tasanteelta 

; toiselle näiden liikkuessa eri suuntiin. 

Kun on päässyt ylös asti, tulee loppu- 
| monsteri vastaan. Samalla kun pomo 

+ ui liiveihisi, kohtaavat Obi Wan- 

Kenobi ja Darth Vader elämän ja kuoleman kamp- 
pailussa. 

Ei loppupomoa 
Tämä on koko pelin viimeinen kenttä 
ja kaikki on sinun varassasi. Tutkitte 
huolella suunnitelman Kuolemantäh- 
den tuhoamisesta. Luke lentää X- 
Wing-aluksella tähden keskelle ja mer- 
kin saatua pitää laukaista protonitorpedo. Härän- 
silmä aiheuttaa ketjureaktion ja koko Kuoleman- 

| tähtiräjähtää päreiksi. 

Ei loppupomoa 
Kun olet saapu- 
nut Mos Fis- 
leyhin, pitää al- 
kaa etsiä Chew- 
baccaa. Täällä 
tulevat Darth 
Vaderin iskujoukot vastaan. 

Niitä on joka puolella ja kuteja satelee kaikkialta, 
joten kentän selvittäminen ja Chewbaccan löytämi- 
nen ei ole helppoa. 

Pomo: Maintenance Droid 

och Hover Combat Carrier 
Kymmenes kenttä näyttää samanlai- 
selta kuin rata 8. Maintenance Droid 
täytyy löylyttää kolmesti, ennen kuin 
hän luovuttaa, ja hän on vain ensimmäinen pomo. 

Seuraava vastus on vielä vaikeampi ja voit vahin- 
goittaa konetta vasta aseet tuhottuasi. Tämän ra- 
dan jälkeen Han Solon alus suuntaa kohti Kuole- 
mantähteä. 

Pomo:Detention Guard 
Tämän kentän lopussa tulee vastaan 

vihollisia, joita pitää ammuskella sa- 

maan aikaan kuin pomo käy kimp- 
puun. Se on vaikeaa, mutta jos taidot 
riittävät, pääsee viimein kohtaamaan 

prinsessa Leian. 

90 

—% addr am v 
-OMTINUE O 

IME OVEN 

Toimituksen 

arvio 
Super Star Wars on komea, hauska, vaih- 

televa ja vaikea peli. Toisin Sanoen kaikkea mitä 

vaaditaan huippupeliltä. Koko touhu on todella 
vaikuttavaa ja hienosti rakennettua. Ainoa mistä 
voi valittaa on ohjattavuus, joka jää keskitasolle, 
sekä pelin liika hankaluus aloittelijan käsissä. 
Muuta pahaa sanaa ei löydy. JVC on onnistunut 
tekemään yhdessä Lucas Artsinykanssa todelli- 
sen nappiseikkailun. 
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OW er 

käynnistyn ä 
on nousta maailmanmestariksi. 
Että tässä voisi onnistua, täytyy en- 
sin voittaa seitsemän muuta taita- 
vaa veneilijää ja sitten lyödä hallit- 
seva mestari Disaster Don. 

Ensimmäisenä vastaan aset- 

tuu Seasick Sidney, joka on ni- 
mensä mukaan kevyt kuski ja 
tulee vieläpä merikipeäksi. Pi- 
kaisen voiton jälkeen on vuoros- 
sa hullu Aguarius Rex. Hän on 
vaikeampi säikytettävä, mutta 

vastus ei ole silti kova. Kun voitat, 

asettuu haastajaksi Vicious Vickey 
ja nyt kilpailu alkaa olla tiukkaa. 
Surfer Bob, Weird Willey, Mangler 

Mike ja Veronica Alabaster odotta- 
vat vie- 

lä vuo- 

roaan 
ennen mestari Donia 

ja voittaminen käy 

luonnollisesti koko 

ajan vaikeammaksi. 

Kilpailun aikana P 
pitää kerätä nitroa ja 
rahaa samalla kuin 

0) 

Joka kisan jälkeen 
saa tilaisuuden ostaa 

uusia osia laivaan 
Rahat on syytä 
säästää uusiin, no- 

peampiin mootto- 
reihin, eikä tuhrata nii- 

tä halvempiin, jokseenkin tur- 

hiin osiin, Katso, että voitat kak- 

si ensimmäistä kierrostän.niin 

voit varustaa veneen kunnolla 

Muuten —ei 

pärjää seu- 
raavissa ki- 

soissa 

PELAAJIA 

2 yhtä 
aikaa 

PELITYYPPI 

| Venekilpailu 

PELIMUISTI 

[CAM EpNK | 

5,0 5,0 5,0 5,0 
5 
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Jake & Elwood Blues ovat palanneet. Kaupungin 
poliisimestari on antanut tasan yhden tunnin ai- 
kaa lähteä kaupungista. Välttääkseen typerät yllä- 
tykset hän on myös vohkinut bändin soittimet. 
Mutta Jakella on suunnitelma. 

— Meillä on tänä iltana keikka, Elwood. Nyt paa- 

nalle etsimään soittimia, niin ehdimme vielä kei- 

kalle! 

Sanottu ja tehty, Jake & Elwood lähtevät hake- 
maan instrumentteja ja sinun pitää auttaa heitä. 
Järkeenkäypään tapaan bluesveljeksillä ei ole 
aseita. Sen sijaan he heittävät laatikoita kaupun- 
gin poliisien päälle kuin Tiku ja Taku. Poliisit 
taas eivät kaihda mitään konsteja veljesten py- 

JETALETTKITIEN 
Keräile LP-levyjä, joita on levitelty vähän sinne 
sun tänne, mutta varo pakettikääröjä. CK Z13 

yhtä iloisia yllätyksiä kuin lahjasmurffin paketit, 
sillä kussakin on pieni ruutipanos, joka vie 
bluesveljeksiltä sekä energiaa että aikaa. 

Elwood, 
ULSILE KI 

UIIEVEL 

Velmuveljien täytyy taistella viiden 
eri kentän läpi. Näissä on syytä varoa 
poliiseja, puutarhureita ja vihaisia 
emäntiä, jotka heittävät kivikovia li- 
hapullia! Soittovehkeet, jotka pitää 
ISKEE MIKNEIS ELI KKISA KITTERI SISIEN 
kuulokkeet, mikrofoni, vahvari ja va- 

lonheitin. Kun olet löytänyt kultakin 
tasolta instrumentin, on syytä etsiä 
MIKA INENELUSERIKIISEN 

Ensimmäinen kenttä on kaupungissa, missä Ja- 
ken ja Elwoodin pitää kiipeillä läpi talon, että he 
saisivat hilattua itsensä rakkaan kitaransa luo. 
Konstit vaihtelevat maan ja taivaan välillä, mutta 

RY LKO TENZI STKEETITI TUTIT ETIEN 

Veljesten elämä näkyy ruudussa sydämenä, joka 
vastaa energiaa. Alussa sydä- N 
miä on kolme kappaletta ja 
TTT L EET NTIE NUO KIIENSIS 

n viisi ja poi- 
MEETISIKETOES 

män. Lisäelämää on siis vai- 
kea saada silloin kun sitä eni- 
ten tarvitsisi. 

3,5 3,0 4,0 25 

US 

MIIHDE 
PEIRITAVU 

Toimituksen arvio 
Voi voi, tämä ei ollut niinkään 

tään mukavia bonusesineitä kerättävänä 
peli grafiikka ja löysä ohjaus. Kysces: 
tylsä tasohyppelypeli. Game Boylle varat 

ä vielä, vaikkei 

peliä varten. 
rahat voi sä 

tyvää Popeye 

ä pian i 
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K Loikkaa ylös ja | [äi ; Miekka täy- 

mea lyö kattoa. | "ä T E tyy saada 

vo. Katto rikkoutuu matkaan. N 

mes ja voit kiivetä Ilman sitä ei 

vaa a selviä. 

Toimituksen arvio 
Prince of Persia on sekä hatska että häästava 

peli. Jos aiemmat versiot ovat miellyttäneet, ei 

tämäkään tuota varmasti pettymystä. SNES-ver- 
N i sio on nimittäin kaikkein onnistumein: Niin gra- 

fiikka kuin ikin on korkeää/Tuokkaa ja juuri 
pelin selvittämisen vaiketiSlantaa todellisen 
haasteen jopa Power Playerille. Tästä tulee var- 
maan uusi menestys Konamille: 



|KESKIT. F-1 Exhaust Heat oli Super 
Nintendon ensimmäinen 

formula 1 -peli ja yhä edelleen se on kaik- 
kein paras. Pelissä ajetaan 16 radalla eri 
puolilla maailmaa ja kerätään rahaa, jolla 
voi ostaa autoonsa parannuksia. Luon- 
nollisesti pyrkimys on ajaa niin hyvin, 
että kaikkien kisojen jälkeen löytää ni- 
mensä ranking-listan kärjestä. 
Pelissä on paristomuisti, joka tallentaa 

parhaat ajat kullakin radalla. Toisin kuin 
F-Zerossa ja Super Mario Kartissa, tässä 
voi myös kirjoittaa nimensä, joten kateel- 
lisille on mukava näyttää tehneensä var- 
masti itse parhaan ajan. 
16 radan mittainen turnaus alkaa Itali- 

asta ja päättyy Japaniin. Jokaiseen kilpai- 
luun on ensin kahden kierroksen karsin- 
taerä. Kun siitä selviää jatkoon, pääsee 
seitsemän muun F1-kuskin kanssa mitte- 
löön. Voittaja saa 7.000 dollaria, jonka 
voi käyttää uusiin autonosiin, sekä 10 
pistettä. Pistemäärä kaikkien kilpailujen 
jälkeen määrää voittajan. 

12 POWER PLAYER 

PELATTAVUUS 
VIIHDE 

Parhaat osat erilaisille radoille 
Nopeat radat (kuten Italia, Saksa, Ranska) 

Renart V10 $10.000 

Renkaat High Grip $200 

Siivekkeet Low D.F $1.000/kpl 
Jousitus Hard $500 

Jarrut Carbon $1.500 

Vaihteet 6 vaihdetta $3.500 

Runko Type 1 = 

Moottori 

Mutkaiset radat (kuten San Marino, Belgia, 
USA) 

Ilmoa V10 $7.000 
Renkaat Special $350 

Siivekkeet High D.F $4.000/$7.000 
Jousitus Hard $500 

Jarrut Carbon $1.500 

Vaihteet 6 vaihdetta $3.500 
Runko Type 1 - 

Moottori 



RADAT 
Ennen kilpailemista on paras har- 
joitella ajamista eri radoilla. En- 
simmäinen karsintakierros kan- 
nattaa käyttää radan tutkimiseen 
ja toisella kierroksella ajaa niin lu- | 
jaa kuin pystyy, että nousee lähtö- 
järjestyksessä korkealle. Paalu- I 
paikka ei ole koskaan harmiksi. 

Italia Ensimmäinen rata on mel- 
ko yksinkertainen, eikä tiukkoja 

mutkia juuri ole. Hankalin mutka 
tulee viimeisenä ja kaasua on syy- 
tä hellittää hiukan ennen kurvia. am 

Muuten tallan voi pitää koko ajan A ATTE I 
pohjassa. 

MIEN 
Saksa Saksalainen rata vaikut- | KSTEREU), 
taa aluksi helpolta, mutta pian 

huomaa, ettei kunnon kiihdytys- JP 
suoria juuri löydy. Tämän vuoksi 
radalla ei ole hyviä paikkoja asa J e 
myöskään nitrojen käyttöön. Sea 'srna co. vä 

TEET CUAMIPRIX nä 
Belgia Tällä radalla on usein a 4 D sä 
tuulista, joten myös pitkillä suo- z HATE <. 
rilla kannattaa olla tarkkana. Juu- si 

ri ennen maalia on joitakin todella 2 
hankalia mutkia, mutta jos ajaa 
korjaamaan syntyneet vahingot, 
saa auton jälleen kunnostettua. 

kaan tilaa virheille. Kunnolliset 
jarrut ovat tärkein hankinta ennen % 
kilpailua, sillä monet tiukat ja vai- 
keat mutkat odottavat radalla. 

Monaco Maailmankuulu Monacon katurata on nan (sä 
yksi koko pelin vaikeimmista. Valmistaudu jarrut- 
tamaan joka mutkassa. Suoralla lähellä kierroksen 
loppua on syytä painaa nappi lautaan ja ohittaa 
mahdollisimman monta kilpailijaa. Toimituksen arvid 

Kuten sanottu, tämä oliiStipertESsiiIensimama i - 

nen formula 1 -peli. Tämän jälkeen on ]Jäfäffissa 

tehty monia uusia yrityksiä, mutta palfi&if paa ei 

ole löytynyt. F-1 Exhaust Heat ejäliiiitenkään 

tyrmää grafiikalla tai äänellä, muftiljpelituntu- 

ma on hyvä ja se on autokilpailtäsSä tärkeintä. 
Hyvä puoli on myös listat, joill&ikerätään par- 

haat ajat kultakin radalta. EnyälySaikojen yrit- 

täminen on yhtä hauskaa kujiilitlärnauksen aja- 
minen. Ajatellen monia vaisäjälälutopelejä tämä 

| s ä lun muihin kuskeihin. Sit tuntuu hyvältä valinnalta. Hiläisteliaalta, mut- 
' ' ten voit lähteä uuteen kau- s 

j ta toimivalta. 
| e W teen. 

Siinä oli viisi pelin kuudes- 
tatoista radasta. Kun saat 
ajettua läpi kaikki radat, 
saat nähdä kuinka monta 
pistettä olet onnistunut ke- 
räämään. Näet myös vertai- 
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A Avaruuden fisut 

MEE 23 jv= ja Mui J 2 
| = 

Monta tuhattä" vuotta Sitten tyranni Belser joukkoineen valloitti 

rauhallisen maailman nimeltä"Darius. Kukaan ei oikein tiennyt 

mistä hän tuli, mutta asiantuntijat epäilivät avaruusalusten oudon 

muodon perusteella, että Belser oli tullut vesiplaneetalta. Alukset 

muistuttivat nimittäin aika lailla kaloja, merihevosia, rapuja j 

muita merieläviä. 

Useimmat dariuslaiset — Kului vuosisatoja ja uuden, hyvä 

olivat, huonostiwvarus- = joukot:kasvoivat. Mutta ennen kuin a 

tiin saatu riittävän vahvaksi, alkoi Belser val- 

äkkiä..Mutta Tiat ja' Proco, kaksi loittaa uusia maailmoja ja kerätä yhä 

nuorta ja rohkeaa asukasta, pääsivät suurempaa mahtia universumissa. Nyt 

pakoon toiselle planeetalle. He alkoi- Py kahdella lentäjällä, joiden esikuvina 

e | Fr iat ja laisu soit- 
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IGIA 
Ensimmäi- 
nen...loppu- 

pomo on valtaisa kala, joka 
ampuu kahdenlaisia ammuk- 
sia. Tähtää päin näköä. 

< EP30 

FOSSI- 
Ah eki 
Täällä täytyy 
nutistaa kak- 

si monsteria. Voit osua vain 
siihen pomoon, joka ampuu 
sinua, joten älä piittaa toises- 
ta silloin. 

B:nkin. Käytä siis sämaa tak- 
tiikkaa jälleen. 

H BD4Z 
DEMON 

X SWORD 
Suunnaton 
mekaaninen 

mustekala vartioi D-planeet- 
taa. Varo monsterin kuoletta- 

— viah ökkäyksiä. ni 

< 'OONI 
DUAL 

SHEARS 
J (punainen) 
Sinisen peto- 

hummerin punainen serkku 
toimii samalla tavalla kuin 
sininen sukulaisensa. 

> e (punainen) 

Dark Coronatus on. merihe- 
vonen, joka. käy kimppuun 
pitkän häntänsä ja vatsasta 
tulevien ammusten turvin. 

ASP7 

krapu pitää jöötä H-f 
h. 

W | * 270 $. 

« DARKCO- 
-RONATUS 
(sininen) — 

+ Tällä planeetalla 
kohtaat sinisen merihevosen. 

SHELL 
Tämän valtaisan kilpikonnan 
kantama kilpi on lähes läpi- 
tunkematon, joten pomon 
voittaminen on vaikeaa. 

GGOD 
HYPER 

GREAT 
THING 

Jotta K-pla- 
neetalta selviäisi eteenpäin 
kohti/Dariusta, täytyy ensin 
se! ö tästä valaankaltai- 
sestä-virityksestä. 

LC40 

SUPER 

ALLOY 

LANTERN 

Nyt olet Dariuksella ja koh- 

< 

i 
taa hallitsee sininen tappaja- 

Toimituksen arvio 
Darius Twin ei ole erityisen omaperäinen peli 

OONI1 ja tuntuu väistämättä hiukan tylsältä pelata pe- 
DUAL ruskaavan mukaista räiskintäpeliäy$ekä,Super' 

R-Type että U.N. Sguadron olivat hauskempia 

SHEARS ideoita, mutta tässä pelihupia kohottaa käksin- 

(sininen) pelin mahdollisuus. Joten tätä voi suositella 

Tätä planeet- niille, jotka haluavat räiskiä'kaverin kähssa. 
Muuten ei mitään uutta. 

hummeri Dual Shears. 
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A 

Tasoloikka 

PELIMUISTI 

| 
| Tavarat Kippari Kalle voi keräillä matkan varrella erilaisia hyötyta 

| ta käyttöä. 

Timantit 
- näitä keräämällä voi 
saada lisäelämiä 

- Tästä voi 
kun pelaa 

Aikalisä 
- Ottamalla kellon saa ajan 

pysähtymään hetkiseksi 


